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QUAL STACK

, VOCE USARIA?




Dados + Cédigo = HTML



Single Page Apps
e

Multi Page Apps



Renderizacédo estatica

. Ge racéo do HTML no momento da
construcdo/compilacéo do app

~ Carregamento rapido, facilmente
"cacheavel"

Dificuldade de atualizar dados

~ Apps que ndo precisam processar
dados, nem atualizar com frequéncia
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Renderizacéo do lado
do servidor

Geracao do HTML no servidor
antes de envia-lo ao cliente

Dados dinamicos no servidor, melhor SEO

Carregamento inicial mais lento,
maior carga no servidor
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Processamento de dados e /ou atualizacéo
frequente e necessidade de SEO



e===. Construcdo do HTML através do
e== Javascript no cliente

Experiéncia suave apos o
carregamento, sem carga no servidor

Carregamento inicial mais pesado,
dificuldades com SEO

{E} Apps sem necessidade de SEO, interagdes
e atualizacées de dados constantes



Renderizag&o estatica
incremental

Apenas algumas paginas séo pré-
renderizadas, geracgéo sob demanda

Carregamento rapido,
atualizacéo de dados frequentes

Complexidade adicional

Apps com muitas paginas que ndao
precisam processar dados



Renderizacéo do lado
do servidor (streaming)
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Geracdo do HTML no servidor em
partes, de acordo com o processamento

. Carregamento répido do contetddo
inicial, UX aprimorada

Maior carga no servidor,
complexidade adicionadl

"~ Processamento de dados, mas é
desejavel resposta mais rapida




~y Hidratagéo parcial /ilhas

llhas de interatividade: apenas
algumas partes séo hidratadas

Reducéo do JavaScript no
cliente, melhor desempenho

Pouco suporte, néo indicado pra
pdginas altamente interativas

Paginas onde ha conteudo estatico,
mas algumas partes séo interativas
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